
105 學年度高中職行動學習期中成果報告 

一、 行動學習教案 (一) 

教師姓名 黃釧泉 

行動學習教學策略 主題式討論區、直接引導學習法 

學科領域 資訊科〜程式語言實習 

授課班級數 資訊ㄧ忠、資訊一孝 

授課人數 55 男生總人數 55 女生總人數 0 

行動學習時程 起： 105 年 9 月 12 日〜迄： 105 年 9 月 16 日，共計 3 節課 

授課單元/主題 主題二 圖片移動 

教學方式 講述、演練、分組討論 

資源/設備/書籍 平板電腦、電腦廣播系統、主題式 Visual Basic 2012／2013 入門與專題製作 

教學總時間(分) 150 

時單元目標 教學活動 教材 教具 時間(分) 

教師課前提示學生

自行上網搜尋本課

程相關知識 

學生上網搜尋有「表單座標表示方法」與

相關知識並連結至教育雲合作備課平台

觀看教師準備教學展示範例。 

   

課程開始先行利用

iTS5 平台進行前測 

學生於課堂開始，連結至 iTS5 測驗平台

施測，內容為「物件座標屬性設定」。命

題 5 題，佔本次學習成績 40%，與後測成

績合併計算。 

iTS5 測驗平

台 

平板電腦 10’ 

 

1.學生經由教師講

解，可以瞭解物件

導向的基本語法。 

 

 

2.學生透過上網搜

尋資料可以瞭解

表單座標表示方

法。 

(直接引導學習法) 

1.教師將介紹本單元主題之「圖片移動」

程式之「戴入圖片」設計方式，製作教

學投影片上傳至教育雲合作備課平台

讓學生上課時利用平板電腦觀看。 

 

2.學生利用平板電腦搜尋所需相關資

料，包含「物件座標」的設定、「物件.

屬性=設定值」利用程式改變物件屬性

的程式設計方式。 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2
%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7
%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE
%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1 
(物件導向程式設計) 

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/
dd460654.aspx 
(物件導向程式設計 (C# 與 Visual 

Basic)) 

課本 

教學投影片 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 40’ 

學生分組討論老師

設定的主題。學生

能瞭解物件屬性的

設定方式，並能經

由討論，建立溝通

協調能力及團隊合

作能力。 

(主題式討論區) 

學生分組討論，進行方式如下： 

1.學生分組討論老師說明討論主題： 

利用程式改變物件屬性。 

2.學生分組討論並將結論利用平板電腦

在教育雲合作備課平台教師設定之討

論區分享。 

3.教師可即時將學生上傳結論給予提示

課本 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 50’ 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/dd460654.aspx
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/dd460654.aspx


改進或建議，並要求學生可以繼續利用

討論區新增感想與看法，讓學習可持續

與成長。 

學生上機實作時能

透過獨立思辨物件

導向程式之語法及

應用，進而建立複

雜問題解決能力。 

學生上機實作，參考討論區分享之結論應

用於程式設計，完成本單元之程式設計及

課本實作題「圖片移動」。  

課本 

教育雲合作

備課平台 

電腦、平板電腦 35’ 

利用教育雲合作備

課平台進行學後評

量 

1.學生連結教育雲合作備課平台施測。 

2.測驗內容為物件與屬性、改變座標之程

式設計。 

3.命題 10 題，佔本次學習成績 60%，與

前測成績合併計算。 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 10’ 

教師提示本課程之

課後做延伸學習之

方向，學生經由發

想自訂移動圖片程

式，藉以培養並發

揮創造力。 

老師指定延伸學習之程式設計：「多向控

制圖片移動」，學生程式碼上傳至討論

區，並鼓勵學生往後有持續創作新的相關

程式碼，可繼續發表於討論區。  

  5’ 

教學參考資源 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7
%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1 
(維基百科：物件導向程式設計) 

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/dd460654.aspx 
(MSDN(微軟)：物件導向程式設計 (C# 與 Visual Basic)) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9D%A2%E5%90%91%E5%AF%B9%E8%B1%A1%E7%A8%8B%E5%BA%8F%E8%AE%BE%E8%AE%A1#.E5.AF.B9.E8.B1.A1
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/dd460654.aspx


二、 教學成果(一)  

程式語言實習-黃釧泉-主題二移動圖片-主題式討論區、直接引導學習法教學成果 

成果項目 圖片與資料呈現 說明 

師生互動 

 

老師要求線上進行前測，另

製作線上簡報教材，並指示

學生課程學習重點。為方便

學生平板線上查詢，教師特

將建議上網查詢網站製作

QR-CODE 及超連結，方便

學生操作；學生對行動學習

這種新式的學習方式很喜

歡。 

班級氣氛 

 

學生分組討論老師指定的主

題討論議題，學生除了透過

老師製作的簡報教材，另用

平板電腦上網搜集所需的相

關資料，班級學習氣氛融

洽，學生討論熱烈，班級經

營有利於學習的進行。 

學生反應與具

體教學成果 

 

依據老師設定的討論主題，

學生匯整討論資料後，上網

回應心得並能交換資訊進行

深入的討論。 



學生作品展示 

 

學生實作，先完成課本範

例，隨後立即進行延伸學

習，完成挑戰題目。本單元

學習重點「圖片移動」，學

生均能順利達標。 

補充資料 無 無 

 

  



一、 行動學習教案 (二) 

教師姓名 黃釧泉 

行動學習教學策略 探究式學習、直接引導學習法 

學科領域 資訊科〜程式語言實習 

授課班級數 資訊ㄧ忠、資訊一孝 

授課人數 55 男生總人數 55 女生總人數 0 

行動學習時程 起： 105 年 10 月 17 日〜迄： 105 年 10 月 21 日，共計 3 節課 

授課單元/主題 主題五 小精靈 

教學方式 講述、演練、分組討論 

資源/設備/書籍 平板電腦、電腦廣播系統、主題式 Visual Basic 2012／2013 入門與專題製作 

教學總時間(分) 150 

時單元目標 教學活動 教材 教具 時間(分) 

教師課前提示學生

自行上網搜尋本課

程相關知識 

學生上網搜尋有「計時器物件」與相關知

識並連結至教育雲合作備課平台觀看教

師準備教學展示範例。 

   

課程開始先行利用

iTS5 平台進行前測 

學生於課堂開始，連結至 iTS5 測驗平

台，內容為「計時器物件的設定」。命題

5 題，佔本次學習成績 40%，與後測成績

合併計算。 

iTS5 測驗平

台 

平板電腦 10’ 

 

1.學生經由教師講

解，可以瞭解計時

器物件的基本語

法。 

 

 

2.學生透過上網搜

尋資料可以瞭解

My 物件及

Image.FromFile 載

入圖片的語法。 

(直接引導學習法) 

1.教師將介紹本單元主題之「小精靈」程

式之「計時器物件」設計方式，製作教

學投影片上傳至教育雲合作備課平台

讓學生上課時利用平板電腦觀看。 

 

2.學生利用平板電腦搜尋所需相關資

料，包含「My 物件」的設定、

「Image.FromFile()程式語法」的設計。 

 
http://zip.nvp.com.tw/forum.php?mod=vie
wthread&tid=1464 
(PictureBox 使用 Image.FromFile 顯示

圖片) 

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/
stf701f5(v=vs.110).aspx 
(Image.FromFile 方法) 

課本 

教學投影片 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 40’ 

學生分組探究 VB

如何利用程式載入

圖片，經由查詢資

料交互比對，藉以

建立溝通協調能力

及團隊合作能力。 

(探究式學習模式) 

學生分組討論，進行方式如下： 

1.學生分組探討老師設定之主題： 

載入圖片的二個方法：固定的檔案路

徑、使用 My.Application 之差異。 

2.學生分組討論並將結論利用平板電腦

在教育雲合作備課平台教師設定之討

論區分享。 

3.教師可即時將學生上傳結論給予提示

改進或建議，並要求學生可以繼續利用

討論區新增感想與看法，讓學習可持續

與成長。 

課本 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 50’ 

http://zip.nvp.com.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=1464
http://zip.nvp.com.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=1464
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/stf701f5(v=vs.110).aspx
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/stf701f5(v=vs.110).aspx


學生上機實作時能

透過獨立思辨小精

靈程式設計之語法

及運作方式，能培

養並建立複雜問題

解決能力。 

學生上機實作，參考討論區分享之結論應

用於程式設計，完成本單元之程式設計及

課本實作題「小精靈物件」。  

課本 

教育雲合作

備課平台 

電腦、平板電腦 35’ 

利用教育雲合作備

課平台進行學後評

量 

1.學生連結教育雲合作備課平台施測。 

2.測驗內容為物件與屬性、改變座標之程

式設計。 

3.命題 10 題，佔本次學習成績 60%，與

前測成績合併計算。 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 10’ 

教師提示本課程之

課後可以做延伸學

習之方向，學生透

過自學創作自訂

「遊戲」程式的過

程，能培養創造

力。 

老師指定延伸學習之程式設計：「讓

小精靈移動」，並結合主題二之「圖片移

動」作創新設計，學生程式碼上傳至討論

區，並鼓勵學生往後有持續創作新的相關

程式碼，可繼續發表於討論區。 

  5’ 

教學參考資源 

 

http://zip.nvp.com.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=1464 
(技術論壇：PictureBox 使用 Image.FromFile 顯示圖片) 

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/stf701f5(v=vs.110).aspx 
(MSDN(微軟)：Image.FromFile 方法) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://zip.nvp.com.tw/forum.php?mod=viewthread&tid=1464
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/stf701f5(v=vs.110).aspx


二、 教學成果(二) 

程式語言實習-黃釧泉-主題五小精靈-探究式學習模式 教學成果 

成果項目 圖片與資料呈現 說明 

師生互動 

 

老師製作線上簡報要求學生

課前上網預習。課中說明學

習重點，要求線上進行前測

並指示學生課程學習重點。

利用 QR CODE 前超連結置

於合作備課平台以利學生查

詢。學生均能順利查詢建議

網站。 

班級氣氛 

 

老師設定探究議題「載入圖

片的方法」並結合主題二圖

片移動，學生分組利用平板

電腦上網查詢如何製作小精

露遊戲，學生很有興趣，學

習情緒高亢，班級討論氣氛

熱烈。 

學生反應與具

體教學成果 

 

學生分組深究主題進行熱烈

討論，並利用平板電腦登入

合作備課平台回應心得。  



學生作品展示 

 

學生實作，先完成課本範

例，隨後立即進行自由創作

以發揮創造力。本單元學習

重點「載入圖片」，資訊一

孝學生 27 號紹倫有結合計

時器並自行學習參照主題十

之手指跳舞機程式，設計鍵

盤輸入方向鍵功能。 

補充資料 無 無 

 

  



一、 行動學習教案 (三) 

教師姓名 黃釧泉 

行動學習教學策略 主題式討論區、直接引導學習法 

學科領域 資訊科〜程式語言實習 

授課班級數 資訊ㄧ忠、資訊一孝 

授課人數 55 男生總人數 55 女生總人數 0 

行動學習時程 起： 105 年 12 月 12 日〜迄： 105 年 12 月 16 日，共計 3 節課 

授課單元/主題 主題十一 跑馬燈 

教學方式 講述、演練、分組討論 

資源/設備/書籍 平板電腦、電腦廣播系統、主題式 Visual Basic 2012／2013 入門與專題製作 

教學總時間(分) 150 

時單元目標 教學活動 教材 教具 時間(分) 

教師課前提示學生

自行上網搜尋本課

程相關知識 

學生方面：上網搜尋「跑馬燈」相關知

識並連結至教育雲合作備課平台觀看

教師準備教學展示教材。 

  

 

課程開始先行利用

iTS5 平台進行前測 

學生於課堂開始，連結至 iTS5 測驗

平台施測，內容為「陣列變數」。命題 5

題，佔本次學習成績 40%，與後測成績合

併計算。 

iTS5 測驗平

台 

平板電腦 

10’ 

 

1.學生經由教師講

解，可以瞭解「陣

列變數」的基本語

法。 

 

 

2.學生透過上網搜

尋資料可以瞭解及

「Array 類別」語

法。 

(直接引導學習法) 

1.教師將介紹本單元主題之「跑馬燈」程

式之「陣列變數」設計方式，製作教學

投影片上傳至教育雲合作備課平台讓

學生上課時利用平板電腦觀看，讓學生

很快的瞭解設計跑馬燈的概念。 

 

2.學生利用平板電腦搜尋所需相關資

料，包含「陣列變數興一般變數」的差

異、「Dim 指令語法」的設計。 

http://blog.xuite.net/s925517/mylife/7967
7862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC
%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88
%E8%AA%9E%E6%B3%95 
(各式跑馬燈語法) 

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/
wak0wfyt.aspx 
(MSDN(微軟)) 

課本 

教學投影片 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 

40’ 

學生分組進行討論

老師設定的主題，

藉以建立溝通協調

能力及團隊合作能

力。 

(主題式討論區) 

學生分組討論，進行方式如下： 

1.學生分組討論老師說明討論主題： 

跑馬燈的運作與變化。 

2.學生分組討論並將結論利用平板電腦

在教育雲合作備課平台教師設定之討

論區分享。 

3.教師可即時將學生上傳結論給予提示

改進或建議，並要求學生可以繼續利用

討論區新增感想與看法，讓學習可持續

與成長。 

課本 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 

50’ 

http://blog.xuite.net/s925517/mylife/79677862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88%E8%AA%9E%E6%B3%95
http://blog.xuite.net/s925517/mylife/79677862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88%E8%AA%9E%E6%B3%95
http://blog.xuite.net/s925517/mylife/79677862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88%E8%AA%9E%E6%B3%95
http://blog.xuite.net/s925517/mylife/79677862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88%E8%AA%9E%E6%B3%95
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/wak0wfyt.aspx
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/wak0wfyt.aspx


學生針對討論結論

進行上機實作程式

設計，透過獨立思

辨「跑馬燈」程式

設計之語法，藉以

培養複雜問題解決

能力。 

學生上機實作，參考討論區分享之結

論應用於程式設計，完成本單元之程式設

計及課本實作題「跑馬燈」。  

課本 

教育雲合作

備課平台 

電腦、平板電腦 

35’ 

利用教育雲合作備

課平台進行學後評

量 

1.學生連結教育雲合作備課平台施測。 

2.測驗內容為陣列變數的宣告、ReDim 改

變陣列元素總數。 

3.命題 10 題，佔本次學習成績 60%，與

前測成績合併計算。 

教育雲合作

備課平台 

平板電腦 

10’ 

教師提示本課程之

課後可以做延伸學

習之方向，學生可

以發揮創造力自訂

「反向跑馬燈」程

式發想。 

老師指定延伸學習之程式設計：「反

向跑馬燈」，學生程式碼上傳至討論區，

並鼓勵學生往後有持續創作新的相關程

式碼，可繼續發表於討論區。  

  

5’ 

教學參考資源 

 

http://blog.xuite.net/s925517/mylife/79677862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC
%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88%E8%AA%9E%E6%B3%95 
(Xuite 網站) 

https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/wak0wfyt.aspx 
(MSDN(微軟)) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://blog.xuite.net/s925517/mylife/79677862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88%E8%AA%9E%E6%B3%95
http://blog.xuite.net/s925517/mylife/79677862-%5BHTML%5D%E5%90%84%E5%BC%8F%E8%B7%91%E9%A6%AC%E7%87%88%E8%AA%9E%E6%B3%95
https://msdn.microsoft.com/zh-tw/library/wak0wfyt.aspx


二、 教學成果(三)  

程式語言實習-黃釧泉-主題十一跑馬燈-探究式學習模式 教學成果 

成果項目 圖片與資料呈現 說明 

師生互動 

 

老師製作線上簡報要求學生

課前上網預習。課中說明學

習重點，要求線上進行前測

並指示學生課程學習重點。

利用 QR CODE 前超連結置

於合作備課平台以利學生查

詢。學生均能順利查詢建議

網站並查詢其他相關網站。 

班級氣氛 

 

老師設定討論主題「跑馬燈

的運作與變化」，學生分組

利用平板電腦上網查詢跑馬

燈相關網站資料，學生對老

師引導的主題很有興趣，班

級討論氣氛熱烈。 

學生反應與具

體教學成果 

 

學生針對主題討論，除了發

揮獨立思辨能力之外，且能

結合同儕協調溝通及團隊合

作進行討論，最後利用平板

電腦登入合作備課平台回應

心得。  



學生作品展示 

 

學生實作，先完成課本範

例，再進行自由創作。本單

元學習重點「陣列應用」，

資訊一孝學生 22 號宸嘉完

成課本範例，隨後結合主題

十手指跳舞機，利用按鍵控

制跑馬燈左右移動方向，充

分發揮創造力及解決複雜問

題的能力。 

 無 無 

 

 


